McDonald’s FIFA World Cup™ 2026 Uygulama i¢i Oyun Hiikiim ve Kosullari
1. Giris ve Kabul

- isbu hiikiim ve kosullar, McDonald’s Uygulamasi icerisinde sunulan FIFA World Cup™
2026 oyununa iligkin kurallari dizenlemektedir.

- Oyuna katilim i¢in isbu hukim ve kosullarin McDonald’s uygulamasinda kabul edilmesi
gerekmektedir. isbu hiikim ve kosullar, McDonald’s Mobil Uygulama Sadakat Kart
Kullanim Kosullari’nin eki niteligindedir.

- Oyundan kazanilan o6dullerden yararlanabilmek igin ayrica MyMcDonald’s sadakat
programina Uye olunmasi gerekmektedir.

2. Oyunun Gegerlilik Tarihi

Oyuna, 10.06.2026 — 19.07.2026 tarihleri arasinda sadece McDonald’s mobil uygulamasi
Uzerinden erigilebilecektir.

3. Katiim Kosullari ve Hesap Guvenligi

a. Hesap Zorunlulugu: Oyuna katilim igin aktif bir McDonald’s hesabina sahip olunmasi
gerekmektedir.

b. Tek Hesap Kurali: Her bir kisi icin katilim yalnizca 1 (bir) hesap ile sinirlidir; ayni
kullanici adina birden fazla hesap bulunmasi halinde ilgili kullanicinin oyuna girisi
engellenebilir.

c. Guvenlik: Cihaz ve hesap giris bilgilerinin guvenliginin saglanmasi, ilgili kullanicinin
sorumlulugundadir.

4. Oyun Mekanikleri ve Beceriye Dayali Oynanis

a. Temel Oyun: Oyun, kullanicilarin dokunmatik kontrolleri kullanarak sanal futbol
toplarini hedeflere yonlendirdigi ve belirlenen skoru asmaya calistigl beceriye dayali bir
atis oyunudur. Oyuncularin gunluk hedefi gerceklestirmesiyle birlikte hedef skor kademeli
olarak artmaktadir.

b. Gunliuk Gorevler: Dort adet dontusumli mini oyun, temel oyunda yardimci avantajlar
(perkler) saglar: Keepy Uppy, Where’s Grimace?, Stadium Delivery ve Halftime Chef mini
oyunlarinin hedefleri glinluk olarak degisiklik gosterebilir ve oyuncularin temel oyun igin
gelistirmeler agmasina imkan tanir.

c. Sansa Dayali Unsur Bulunmamasi: Oyun sonuglari yalnizca oyuncunun zamanlama,
yonlendirme, gl ayari ve katiimcinin cihazindaki dokunmatik kontrol kullanimina iligkin
becerilerine baglidir. Oyunda Rastgele Sayi Ureticisi (RNG) kullanilmamaktadir.

5. McNugget Buddies ve Sadakat Puani Kullanma Mekanizmasi



a. Koleksiyon: Kullanicilar en fazla 42 (kirkiki) adet olmak Uzere benzersiz McNugget
Buddies toplayabilir.

b. Kag¢irilan Gunler: Bir kullanicinin ginluk gorevi kagirmasi halinde, kacirilan Buddy’yi
ve buna bagli oyun ic¢i avantaji agmak amaciyla, MyMcDonald’s sadakat puanlarini
kullanmasiI mimkundur. 50 puan karsiliginda ilgili islem gerceklestirilebilir.

Sadakat puanlarinin kullanilmasi sonrasinda gergeklestirilen islem nihai nitelikte olup,
geri alinamaz, iptal edilemez ve iadesi talep edilemez.

6. Odiiller

a. Kazananin Se¢imi: Oyunun baslangicinda belirlenen hedef skorun asilmasi halinde,
kullanicilar gunluk olarak sunulan 2 (iki) 6dul segeneginden birini segme hakkina sahip
olur.

b. Teselli Odiilii: 3 (ii¢) basarisiz denemenin ardindan bir teselli 6diilii verilecektir.
c. Sinirlama: Her kullanici gunde en fazla 1 (bir) adet 6dul kazanabilir.

d. Teslim ve Kullanim Kosullari: Odiiller dijital kupon olarak verilir ve oyuncunun sadakat
hesabina tanimlanir. Dijital kuponlarin kullanimi, sunum saatlerine ve stok durumuna
bagldir. Odiiller, kismen veya tamamen nakde ya da baska bir alternatife
dénustiruilemez; devredilemez, bolinemez, satilamaz veya uUguncu Kkisilere hediye
edilemez.

McDonald’s Mobil Uygulama Sadakat Kart Kullanim Kosullari kurallar uyarinca,
kullanilmayan tum oduller gecerlilik suresi sonunda kendiliginden sona erer. Oyun
kapsaminda ilgili stre 7 (yedi) gtin olarak belirlenmigtir.

7. Gizlilik
Kullanicilara ait veriler, https://www.mcdonalds.com.tr/aydinlatma-metni.pdf
adresinde yer alan amaclar dogrultusunda islenecektir.

8. Erisilebilirlik ve Teknik Hususlar

a. Goruntileme: Oyun, dikey (portre) mod icin optimize edilmistir; standart disi ekran
oranlarinda (6rnegin katlanabilir cihazlarda) goruntl, kenarlardan bosluk birakilarak
sunulacaktir.

b. islevsellik: Oyun deneyimi, renk koérligiine uygun sekilde tasarlanmis olup ses
kullanimi istege baglidir.

c. Uyumluluk: Yuksek hizda tepki gerektiren oyun mekanikleri nedeniyle, oyun ekran
okuyucu yazilimlarini veya sesli kontrol uygulamalarini desteklememektedir.

d. Sorumluluk Reddi: McDonald’s, oyun deneyimini veya odul verilmesini etkileyen
teknik arizalar ya da kullanicinin internet kesintilerinden sorumlu tutulamaz.


https://www.mcdonalds.com.tr/aydinlatma-metni.pdf

9. Genel Hiikiimler

Oyuna iligkin tum gorseller Uzerindeki mdulkiyet hakki ile bu gorseller ve Oyun
kapsamindaki her turlt reklam ve tanitim faaliyetinde yer alan ticari markalar ve diger fikri
mulkiyet haklari Gzerindeki mulkiyet veya kontrol yetkisi hak sahibine aittir. Kullanici,
Oyunu yalnizca isbu HUikim ve Kosullar’a uygun sekilde katiim saglamak amaciyla
kullanma hakkina sahip olup bunun disinda herhangi bir kullanimda bulunmayacagini
beyan ve taahhut eder.

Hak sahibinin makul degerlendirmesine gore, teknik hata, sistem arizasi veya benzeri
sebeplerle hatali sekilde olusturulan ya da tahsis edilen, gecerliligini yitirmis, usulline
uygun sekilde verilmemis veya hileli, otomatik ya da yetkisiz islemler sonucunda (oyun
mekaniklerinin, cihaz ayarlarinin, yazilimin veya ag kosullarinin manipule edilmesi dahil)
elde edilen veya isbu Hukum ve Kosullar’in ihlali suretiyle kazanilan 6duller gecersiz ve
hukimsuz sayilacaktir.

Bu kapsamda gecersiz hale gelen bir 6dul bakimindan, katilimcinin tek ve minhasir talep
hakki, édulin yerine esdeger bir 6dul verilmesidir.

Hak sahibi, makul takdirine dayanarak bir katilimcinin katilim sartlarini saglamadigini,
isbu Hukim ve Kosullar’a aykiri davrandigini veya Oyun’un isleyisini kotuye kullandigini ya
da buna mudahale ettigini tespit etmesi halinde; s6z konusu katilimciya tanimlanan
odulleri iptal etme, geri alma veya alikoyma ve/veya ilgili katiimciyl ge¢cmise etkili olacak
sekilde Oyun’dan men etme veya diskalifiye etme hakkini sakli tutar. Bu durumda ilgili
katiim, 6dul ve kazanimlar herhangi bir sorumluluk dogurmaksizin gecersiz sayilabilir.

10. Fikri Miilkiyet Haklari

isbu Kurallar’da yer alan ve ™ veya © ibaresi ile isaretlenen tiim McDonald’s markalari,
McDonald’s Corporation ve bagli sirketlerine ait tescilli veya tescilsiz ticari markalardir.

Oyunla ilgili olarak hazirlanan her turlli gorsel, tasarim, unsur, karakter ile Hikim ve
Kosullar, reklam ve promosyon materyallerinde yer alan diger ticari marka ve ticaret
unvanlari, ilgili hak sahiplerinin mulkiyetinde olup, bunlara iliskin tim haklar saklidir.
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